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1) Manos a La Obra

En este articulo voy a (intentar :-P ) mostraros como empezar a usar vuestro sistema Ubuntu y como
configurar lo esencial antes de poder empezar a utilizar los programas habituales y tener una vida normal :-)

1.1) Lo he Instalado, vy Ahora Qué?

Una vez hayas instalado y reiniciado(y seleccionado Ubuntu en el gestor de arranque) te encontraras con
una pantalla como esta (ver Imagen 1):

Este es el “Display Manager” o “Gestor de
Administracion Grafico”. Todo ese nombre para un
programa que lo unico que hace es darte una cajita
0 donde meter tu nombre de usuario y contrasefia.
® j Ub Untu Este en concreto es uno llamado GDM( “GNOME
. Display Manager”) que es parte del “GUI(Grafical
User Interface) Desktop Environment”’( GUIDE o
escritorio para entendernos) GNOME.
Al contrario que en Windows, hay muchos
— escritorios para GNU/Linux. Este es el que trae
Ubuntu por defecto, pudiéndose mas tarde instalar
mas escritorios segun nos apetezca. Los escritorios
son interfaces gréficas que, aparte de darte una
interfaz grafica y no una terminal, te permiten
optimizar todo el ordenador mediante un panel de
I control similar al de Windows(similar, que no igual).

Imagen 1

Para que los escritorios funcionen tiene que haber un servidor “X-window”, el cual es el corazén de las X
(todo lo gréfico) y es el que “sustentard” este escritorio. No preguntéis, que os vais a liar mas

El servidor mas comun es X.org(o xorg), el cual se ha impuesto sobre el antiguo “Xfree” por un problema de
licencias. No os preocupéis mucho con el tema por ahora.

Elija una sesion

Los demas botones (ver Imagen 2) que veis no creo que sea muy dificil ®
deducir su funcion

El de “Sesion” es para elegir el GUIDE(mira arriba si te has perdido), pero
en este caso solo tenemos GNOME, asi que no haremos nada. En un futuro
cuando tengamos otros, como por ejemplo KDE, la primera vez elegiremos GNOME a prueba de fallos
KDE y después se quedara como “ultima”.

Bueno, ahora que sabemos lo que tenemos en frente, podemos introducir
nuestro usuario y contrasefa, con lo cual empezaremos GNOME.

| 1. Sesidén predeterminada del sisterma

2 GMOME

") Terrminal a prueba de fallos

x CZancelar Aceptar

Imagen 2
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El aspecto del escritorio sera algo como esto( ver Imagen 3).

':}_' Aplicaciones Lugares Sistema 0 @ i})) dom 20 de oct, 12:44

Ubuntu 5.

=) | =
Imagen 3

Puede que os parezca un poco cutre o feo, pero con algunos retoques aqui y alla, podéis llegar a tener
escritorios muy bonitos(o por lo menos no tan feos :-D ).

Bien, lo primero que vamos a hacer es configurar la conexion a Internet para aquellos que tengan un
modem normal. Los que tengais un modem usb o wireless preguntad en el foro(www.odiss.org) para saber como
configurarlo, ya que es un tema demasiado amplio que se merece un articulo solo para ello.

Los que no tengais, pasad de este punto.

1.1.1) Configuracion de Médem 56kbps(PPP)

Lo primero que debemos hacer es tener listos los datos de nuestro ISP(Internet Service Provider, el que nos
proporciona el servicio de Internet, como Telefonica o Ya.com).

Ahora debemos ir a la pagina http://linmodems.technion.ac.il/linmodems_support_sp.html, donde
encontraremos un programa llamado “ScanModem’(si, se que la pagina esta un poco mal traducida, pero se
entiende no? :-D), que deberemos bajarnos. ;Como? ;Que no tienes conexién a Internet y precisamente para
eso lo necesitas bajar? Perddn... Pues tendras que bajartelo en Windows y luego pasarlo a GNU/Linux en un
CD/Diskette/Pendrive (ya que todavia no te he ensefiado a mover archivos desde WS a GNU/Linux ;-) ).

Una vez tengamos el archivo, lo moveremos a un directorio temporal, por ejemplo “/tmp”. Por si todavia no
sabéis como ver “Mi PC” en Ubuntu, debéis ir al panel superior y moveros hasta Aplicaciones-->Herramientas de
Sistema-->Explorador de Archivos.

Una vez lo tengamos abierto nos vamos a donde lo hayamos descargado, hacemos clic derecho --> Copiar
archivo, luego nos vamos a /tmp y hacemos clic derecho--> Pegar Archivo. ¢ No os suena de algo este
procedimiento? ;-D Ahora le damos otra vez a clic derecho --> Extraer Aqui. Se habra creado un directorio
llamado “ScanModem.gz_FILES” y adentro tendremos nuestro programita :-).

Bien, ahora deberemos abrir una terminal y escribimos cd /tmp/scanModem.gz_FILES y seguidamente
hacemos chmod +x scanModem para darle permisos de ejecucion, y por ultimo sudo ./scanModem. Esto
ejecutara el programa en modo root y empezara a analizar nuestro sistema
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NOTA: Si no tenéis ni idea de lo que acabdis de hacer, no os preocupéis, sera explicado mas adelante ;-)

Cuando termine el programa, este creara un directorio llamado “Modem?”, donde encontraremos informacién
sobre nuestro modem. Introduzcamos en la terminal gedit /tmp/scanModem.gz_FILES/Modem/ModemData.txt
para abrir el archivo en el editor de texto. Este texto incluye informacion sobre los drivers que debemos instalar
para que funcionen el Médem. Debemos buscar(cntrl + f) una linea que diga:

== Checking PCI IDs through modem chip suppliers ==

Debajo de esta linea habra algo asi como “14f1:2016 is a Conexant HSF modem.”, pero de otra marca.
Entonces ahora simplemente nos iremos a http://linmodems.technion.ac.il/resources.html y buscaremos(cntrl + f)
nuestro fabricante(en mi caso Conexant) y nos bajaremos el driver correspondiente. Normalmente tendremos
que volver a descomprimir el archivo que nos hayamos bajado, y simplemente ejecutarlo mediante(previamente
haciendo chmod +x archivo) ./[archivo], pero dado que cada driver es diferente, os aconsejo que preguntéis en
el foro http://www.hackxcrack.com/phpBB2/index.php , y también en caso de que no sepais cual es vuestro
driver peguéis el archivo “ModemData.txt” en el foro para que os intentemos ayudar.

1.2) Esto que Veo...Qué Es?
Como hemos visto en la imagen anterior, el escritorio por defecto se divide en:

A) El fondo(ver Imagen 4): donde se encuentran los iconos, el
fondo de escritorio y donde se muestran las ventanas

B) Paneles, por defecto dos(luego se pueden anadir/quitar los
que queramos). El panel superior sirve como “barra
administrativa”, donde tenemos los menus(como “Inicio” en
Windows), accesos directos, la hora y el drea de notificacién
(también conocido como icon tray). Por otra parte tenemos el
panel inferior, que es mas como una barra de tareas, donde se
muestran las ventanas activas y las areas de trabajo o
“Workspaces”.

Veamoslo en mas detalle:

4.2)
Imagen 4
4.3)
1.2.1) La Barra Administrativa(ver Imagen 5):
Fapleaciones Lugsres Sistems @ D &) dorm 30 e oct, 1244
Imagen 5
4.4)

Esta barra, como he explicado antes, sirve para hacer todas las tareas “administrativas” del sistema. Aqui es
donde tienes los accesos directos a las distintas aplicaciones, aparte de el area de notificacion y la hora(algo
imprescindible :-P). Partamosla en trocitos :-D

-
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1.2.1.1) Los Menus(ver Imagen 6):
4.9)

-;'.;".Af,afx’e'acm’}es LUgares Sysltems

4.10)Imagen 6

4.11)
Como es posible deducir, en la parte izquierda tienes los menus con accesos directos a los programas.
Seguramente habréis notado, estos menus son similares a el menu “Inicio” de Windows(una vez mas digo,
similares pero no iguales ;-D), solo que dividido en tres(y con mejoras respecto a su equivalente en Windows).
Los tres menus en los que se divide son:

A) Aplicaciones: Aqui(como bien indica :-) ) se encuentran las aplicaciones de tu ordenador distribuidas en
intuitivas categorias. A medida que vayas instalando programas se mostraran en las categorias, o se crearan
unas nuevas. Este menu es el equivalente a “Inicio->Programas” de Windows

B) Lugares: Aqui hay accesos directos a “lugares” o sitios de tu ordenador, como pueden ser tu directorio
personal (home), las unidades extraibles(CD-ROM), o tu red de ordenadores(si la tienes :-P ). También
encontraremos los documentos recientes, y una utilidad muy util(valga la redundancia :-D): el buscador de
archivos. Ya veremos mas adelante como es y como se usa este programa.

C) Sistema: Este menu se divide a su vez en “Preferencias” y “Administracion”.

-Preferencias es un menu que contiene los mddulos(secciones) del “Gnome Control Center” o Centro de Control
de GNOME, mediante el cual podemos configurar algunos aspectos de nuestro sistema. Mas adelante
ahondaremos en esta herramienta.

-Administracién es un menu con (mas :-P) accesos directos a tareas administrativas, como puede ser configurar
el Display Manager(como GDM), configurar los usuarios del equipo, o gestionar las actualizaciones de manera
gréfica.

También en este menu existen unos “botones” que suelen ser de utilidad, como puede ser el de “Bloquear
Pantalla”, que lanza el salva pantallas de manera que la Unica forma de salir de él es introduciendo un nombre
de usuario y contrasefia correcta(util para que no te toquen las cosas cuando te ausentes del ordenador), y el
“botdn” de “Terminar Sesion” que te permite terminar la sesion de tu usuario (para que pueda conectarse otra
persona), reiniciar el ordenador o apagar el ordenador(opcion util donde las haya :-D)

1.2.1.2) Los Accesos Directos(ver Imagen 7):
412) _

4.13) ﬁg}ﬁ_‘ Imagen 7

Seguidamente, después de los menus, podemos encontrar los accesos directos. Esta es un area donde
simplemente tendremos a mano iconos que nos permitiran ejecutar nuestros programas preferidos.

Para crear un acceso directo hacemos clic derecho en el panel y seguidamente vamos a “Afadir al panel--
>Lanzador de Aplicacion Personalizado”.

4.14)
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Crear lanzador t44 15)En esta pantalla(ver Imagen 8) primero pondremos el nombre
m que queramos darle al AD(Acceso Dir_ecto), seguido de un
nombre genérico, que puede ser el mismo que el nombre
Name: [Mo namé ] anteriormente puesto. Seguidamente podemos afadir un

comentario si asi lo deseamos, pero normalmente no hara falta.
Ahora deberemos escribir el comando a ejecutar, por ejemplo
Gomment: “amsn” para ejecutar el amsn (dificil de deducir :-P). Si no
Command; v [ Exarminar... sabéis cual es el comando del programa que quieres ejecutar,
— dadle a examinar y buscais la localizacion del programa :-D Por
ultimo podéis elegir el icono que querais ponerle, simplemente
buscando la imagen que deseéis.
También existe una forma mas facil de crear un AD (y os lo digo
al final después de contaros el rollo :-P), y es si ya existe un AD
en uno de los menus, simplemente hacemos clic derecho sobre
[ Bace | X cancelar | [ & nceptar ély le damos a “Aﬁadir_este Ianze_ldor al pa_nel”. I_-lagamos eso
ahora con el de la terminal, que siempre viene bien tenerla a

Generic name;

|

Type: | Application S

Sinicon| [ Runin terminal

mano :-) Imagen 8

NOTA: La terminal se encuentra en Aplicaciones-->Accesorios-->Terminal

1.2.1.3) El area de Notificacién y la Hora(ver Imagen 9):

1P T e FFgk ssm F4IT

No hay mucho que decir sobre esta parte del panel, mas que cédmo podéis ver aqui estan los iconos de
notificacion como puede ser el que nos informa de que tenemos actualizaciones nuevas(el rojo) o el volumen(el
cual tengo desactivado).

Podemos cambiar el formato de la hora y demas cosas haciendo clic derecho--> Preferencias.

1.2.2) La Barra de Tareas(ver Imagen 10):
4.16) ___
GF B vttt Bormebib ity / & Heirome fo Lty L The Soa.. / ! ﬁ’ 4

Imagen 10 _

Al contrario que con la barra administrativa, esta barra es para “trabajar” y hacer uso de el ordenador
diariamente. La ventaja de tener todo separado(barra administrativa y de tareas) es que aparte de tener mas
espacio para trabajar, te ayuda a tenerlo todo mas organizado y a mano. A continuacion explico las partes de
esta barra:

1.2.2.1) Los Laterales

En los laterales encontramos dos iconos; el de la izquierda sirve para minimizar todas las aplicaciones dejando
el escritorio con su fondo, y el de la derecha es un AD a la papelera de reciclaje(la cual no creo que necesite
explicacion).
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1.2.2.2) La Barra de Programas

Entre los laterales y las areas de trabajo podemos ver la barra de programas. Aqui apareceran miniaturas de los
programas que estén siendo ejecutados en ese momento, algunos incluso con informacién acerca de lo que
contienen. No tiene mas ciencia que eso :-)

1.2.2.3) Las areas de Trabajo(ver Imagen 11)

4.17)? _J

4.18)Imagen 11
4.19)

Como ya sabréis(porque lo he dicho antes :-P ) en GNU/Linux se puede tener mas de un escritorio
abierto a la vez. Es algo que a mi me parece extremadamente util ya que si sobrecargas demasiado un
escritorio, digamos entre muchos documentos Word, el messenger, y algin otro programa que éstes utilizando,
pues haces clic en el segundo “workspace” y...Pum! Tienes otro escritorio totalmente limpito en el que seguir
trabajando! Que quieres volver al anterior? Pues nada, le das al primero otra vez y...Paf! Vuelves a tener tus
trabajos otra vez ;-).

Al principio pensaréis que es una estupidez, pero creedme, después no podréis vivir sin ellos ;-) Por defecto
tenemos cuatro workspaces(los cuatro cuadraditos que vemos), pero se pueden tener muchos mas(hasta un
cierto limite, dependiendo de lo potente que sea tu ordenador). Para configurarlos debemos hacer clic derecho
encima-->Preferencias. Aqui podemos elegir primero si lo queremos habilitar(por si hay alguno que no le guste
tanto la idea :-) ), en cuantas filas queremos ver nuestras areas de trabajo, la cantidad de areas de trabajo que
queramos tener, e incluso podemos asignarle un nombre a cada workspace, lo cual yo recomiendo ( me refiero a
llamarlos 1, 2, 3, etc... Nada de Pepe y Juan :-D).

Ahora que ya sabemos(en profundidad ;-D) lo que tenemos delante, podemos ponernos manos a la obra.

1.3) Configurando, que es Gerundio

Como sabréis una de las caracteristicas de GNU/Linux es su gran posibilidad de configuraciéon. Vamos a
empezar por configurar nuestro entorno o escritorio.

1.2.1) Gnome Control Center

Ya deberiais saber a estas alturas que el escritorio que tenéis en frente vuestro es GNOME, el que viene por
defecto con Ubuntu. Este escritorio trae un programa similar al “Panel de Control” de Windows donde puedes
configurar las preferencias globales de tu escritorio, cuyo nombre es “Gnome Control Center” (Centro de Control
de GNOME). Accederemos a él escribiendo en una terminal “gnome-control-center”, lo cual nos mostrara esta
ventana(ver Imagen 12)
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Aplicaciones Administracion de
preferidas archivos

Imagen 12

Unidades Y Soportes Extraibles(ver Imagen 13):

Selector de Salvapantallas Resolucion de la Ratén  Proxy de la red

Fondo del escritorio Escritorio remoto Dispositivos Palm0S ~ Combinaciones de

Utiles:

www.odisss.org

No voy a explicar todas las opciones(por

la obviedad de algunas), pero si las que pueden
llevar a una mala interpretacion y puedan ser

Aqui se nos da una serie de opciones sobre las unidades extraibles, como lo son los

Unidades y soportes

CD-ROM o las memorias flash USB(o pendrives). En la pantalla de configuracion de
esta opcion nos pregunta la manera en la que queremos montar las unidades
extraibles. El montaje no es méas que un proceso de activacion de las unidades
conectadas al ordenador(para los puristas, decir que ya se que no es exactamente

extraibles asi, pero se entiende mejor de esta manera :-D).

Imagen 13

Al iniciar el ordenador Ubuntu monta(activa) los discos duros y el espacio de SWAP para que pueda ser
utilizado, pero no activa(monta :-) ) otras partes de tu ordenador que son extraibles, como lo son los que he
mencionado al principio. En principio debemos dejarlo todo por defecto, de manera que cada vez que
insertemos un CD-ROM o un pendrive se monte por defecto. En ocasiones puede que no lo haga bien(raras
ocasiones, pero puede ocurrir), en cuyo caso deberemos montarlo a mano(lo cual no es una tarea
demasiado complicada :-D), cosa que veremos en futuros articulos(porque ahora queremos empezar a

trabajar bien en GNU/Linux cuanto antes ¢no? ;-P)

- Escritorio Remoto

Preferencias del escritorio remoto

Comparticion

[ Permitir a otros usuarios ver mi escritorio

Seguridad

ey Cuando un usuario intenta ver o controlar tu escritorio:
'

I @Azuda ‘

Bajo Licencia GFDL

Imagen 14

Esta opcién nos llevara a esta pantalla(ver Imagen 14).Esta opcion
nos permite que nuestro escritorio sea accesible desde otro
ordenador en cualquier otro, mediante una conexion por Internet.
Mi recomendacioén(y la de cualquier persona con un poco de
sentido comun :-P) es que NO se os ocurra habilitar esta opcion si
no sabéis qué es lo que estais haciendo. Para que sepais lo que
estais haciendo, os tendréis que esperar a otro articulo donde se
explique mejor ;-) Por ahora dejadlo como en la imagen, sin estar
O seleccionado “Permitir a otros usuarios ver mi escritorio”.
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1.2.2) Fstab

El archivo fstab se encuentra en /etc/fstab. Como comenté en el articulo anterior, en el directorio /etc/ se
encuentran los archivos de configuracion, por lo que podemos deducir que este es un archivo de ese tipo. En
el archivo Fstab se configuran las unidades que se montan, de una manera mas avanzada, de manera que
por ejemplo podemos configurar nuestro Ubuntu para que al encenderse monte(o no) una particion, como
puede ser la de Windows. Veamos como es el archivo fstab.

Abrimos una terminal(si es que no la teniamos ya abierta ;-D ) y escribimos sudo vi /etc/fstab. Y por cierto,
si, 0s ensefaré a usar vi mas adelante :-D Siento estar diciendo todo el rato que lo dejaremos para mas
adelante, pero asi es mas facil organizarlo todo, al final lo veréis ;-)

Al introducir el comando dicho nos ensefiara un texto similar a este:

#etc/fstab: static file system information.

#

# <file system> <mount point> <type> <options> <dump> <pass>

proc /proc proc defaults 0 0

/dev/hda3 / reiserfs defaults 0 1
/dev/hda2 none swap sw 0 0
/dev/hdc /media/cdromQ udf,is09660 ro,user,noauto 0 0
/dev/fd0 /media/floppy0 auto rw,user,noauto 0 0

Este es el contenido del archivo Fstab. Como podemos ver esta dividido en:

-Sistema de Archivos(File System):
Esta es la unidad fisica donde se encuentra el sistema de archivos donde estan nuestros datos. Recordemos
que en GNU/Linux las unidades fisicas(como los discos duros) son un archivo, ya que como en Unix se accede
a el hardware como si de un fichero se tratase. Estos archivos se encuentran en el directorio /dev/ (acronimo de
DEVice, o dispositivo en castellano). Los discos duros por ejemplo se dividen mediante nimero de disco duro +
particion. Asi, el primer disco duro primera particion es /dev/hda1, primer disco duro segunda particion es /
dev/hda2, y asi consecutivamente. Entonces, como vemos mi sistema Ubuntu ha sido instalado en el primer
disco duro, tercera particion, es decir, /dev/hda3/.

-Punto de Montaje(Mount Point):

Este es un directorio donde sera montado el sistema de archivos, normalmente en /mnt/, que para algo esta :-D
Si no existe, tendra que ser creado por nosotros.

-Tipo de sistema de Archivos(Type):

El tipo de sistema de archivos que contiene la unidad antes seleccionada, como por ejemplo ext3, ReiserFS o
NTFS para Windows.

-Opciones(Options):

En este campo se pueden afiadir una serie opciones separadas por una coma que seran ejecutadas al
montar la unidad. Entre las mas comunes encontramos:

-> noauto : que hace que no sea montado automaticamente sino a mano el dispositivo. La opcién contraria
seria auto que montaria el dispositivo al iniciarse el ordenador.

-> user : que permite a un usuario montar la unidad.

-> owner : que solo permite que el duefio de la unidad la monte, como por ejemplo el usuario root o cualquier
otro usuario que se le asigne.

-> rw y ro : estas dos opciones vienen de “ReadWrite”(leer y escribir);que permite que se tengan permisos tanto
para leer como para escribir(datos, no texto :-P) en la unidad, y “ReadOnly”(solo lectura) que como indica el
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nombre solo permite que la unidad sea leida y no modificada.

- Dump Y Pass:
Estos campos son utilizados por los comandos “Dump” y “fschk” respectivamente. El primero sirve para

decirle si se debe o no volcar el sistema de archivos(1 es si, 0 es no) y el segundo sirve para asignarle el orden
por el que deben de ser revisados los discos duros por “fschk”. No os preocupéis mucho por esto, solo queria
daros la informacién para cuando la necesitéis ;-D

Bien, ahora que sabemos de que va el archivo Fstab vamos a proceder a anadirle nuestra particion de Windows.
Aqui deberemos saber dos cosas: primero donde se encuentra dicha particion(qué fichero en /dev/) y qué tipo
de sistema de archivos utiliza. Un Windows XP es probable que utilice NTFS, pero también cabe la posibilidad
que sea FAT32. En estos momentos no existe ninguna manera de pasar archivos desde GNU/Linux a Windows
si este utiliza el sistema de archivos NTFS(bueno miento, si existe una manera pero es un tanto liosa, es posible
que la veamos en otro articulo). En cambio si es FAT32 si que podremos realizar ese proceso, y en caso de
tener un NTFS crearemos un sistema FAT32 para pasar archivos desde Windows a GNU/Linux de una manera
efectiva, pero esto ya lo veremos :-D(lo siento, pero ahora no).

Bueno al grano. Para conseguir esta informacion utilizaremos un programa llamado parted, que nos permitira
saber donde se encuentra la particion. Normalmente solo se suele tener un disco duro, por lo que deduciré que
donde esta nuestra particion Windows es /dev/hda/.

Abrimos una terminal y escribimos sudo parted (ya que se necesitan derechos de root) en una terminal.

NOTA: Como consejo para no tener que estar abriendo terminales todo el rato, nos bastara con abrir una y luego
abrir una pestafa de terminal, mediante la combinacion de teclas “cntrl + shift + T ”.

Esto lanzara el programa, que no dird usando /dev/hda/y nos dara un prompt(solicitud de comandos). Ahora
pondremos print y nos dara un listado de las particiones de nuestra unidad(ver Listado 1).

(parted) print
Geometria de disco para /dev/hda: 0.000-4096,000 megabytes
Tipo de etiqueta de disco: msdos

Minor  Iniclo Fin Tipo Sistema de ficheros Banderas
1 0,031 1043,283 primaria ntfs
2 1043,284 1521,782 primaria linux-swap
3 1521,782  4094,592 primaria reiserfs arrangue
(parted)

Listado 1

Como veis nos da bastante informacién de nuestras particiones, la cual puede llegar a ser util en algun
momento.

De lo que nos dice nos interesan en estos mommentos dos cosas: lo que haya bajo el campo “Sistema
de Ficheros”; que tiene que ser bien NTFS o Fat32. Si eso se cumple, entonces miraremos bajo el campo
“Minor” que nos dira el nimero de la particion. Si por alguna casualidad no encontramos ni NTFS ni FAT32,
entonces puede que este en otro disco duro que no sea /dev/hda/, como /dev/hdb o /dev/hdc o /dev/hdd o....
Para cambiar la unidad de disco actual deberemos hacer select [unidad] y luego repetir todo el proceso
anteriormente dicho hasta que veamos alguno de los dos tipos de archivos que buscamos.

Entonces, parted nos ha dicho que el sistema NTFS esta en la particion nimero 1, lo que significa que
esta en /dev/hda1/. Volvamos a nuestra terminal donde se encuentra el archivo Fstab. En este archivo debemos
afiadir una nueva linea, rellenando los campos necesarios de la particion. Os dejo un ejemplo de lo que
debemos anadir al final del Fstab (mas o menos):

/dev/hda1 /mnt/windows ntfs rw,noauto,owner
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Si prestasteis atencion a lo que dije antes, no tendréis problemas en saber a qué corresponde cada campo ;-)
También, os daréis cuenta de que he obviado los dos campos finales(Dump y Pass), ya que no son esenciales.
Otra cosa que debo decir es que si nuestra particion no es NTFS sino FAT32, deberemos poner vfat en vez de
ntfs.

Para introducir estos datos le daremos a la tecla “/” para ponernos en modo “insertar” y lo escribiremos
al final del documento(en mi caso después de floppy0, aunque el orden de donde lo pongas no es crucial).
Cuando acabemos presionaremos la tecla “Esc” y escribiremos :wq para salir y guardar. Por ultimo, deberemos
crear el directorio /mnt/windows, escribiendo sudo mkdir /mnt/windows (mas facil imposible :-) )

Al haberle afiadido la opcion owner, solo el duefio lo podra montar, pero en estos momentos al ser “root”
el duefio nosotros no podremos hacerlo. Para cambiar esto, deberemos escribir en una terminal sudo nautilus --
browser para abrir el examinador de archivos en modo root (administrador para los muy despistados). Ahora
iremos a “Equipo” que se encuentra en la parte superior. De esta manera vemos todos los dispositivos que se
puedan montar en nuestro equipo(es decir, los que estan en Fstab). Veremos que hay uno nuevo, que
normalmente se llamara [tamafio del disco] hard drive. Haremos clic derecho en él e iremos a las Propiedades--
>Permisos, cambiaremos a el “Propietario” por nuestro usuario y cerraremos el explorador.

Ya tenemos nuestra particiéon de Windows en nuestro sistema lista para ser montada por nosotros! Recordad
que si por el contrario preferis que sea montada automaticamente al inicio deberéis cambiar la opcién noauto por
auto.

La manera mas facil de montar ahora nuestro dispositivo es abrir el Navegador de Archivos(Aplicaciones--
>Accesorios-->Navegador de Archivos. Ya estais tardando en hacer un acceso directo en el panel ;-D) y
haciendo clic en(arriba) “Equipo”. Haremos doble clic en nuestra unidad, donde veremos los archivos de
Windows :-D Antes dije que no se podia pasar archivos de GNU/Linux a Windows(pero si viceversa) dado que
habia que crear una particion FAT32, y también dije que os ensefaria a crearla. Todavia no me he olvidado ;-)

1.2.3) Objetivo: Ejecutar al Inicio

A veces necesitamos ejecutar un programa cuando iniciamos nuestro ordenador, o cuando iniciamos nuestro
escritorio. Existen dos maneras de hacerlo: Facil o Dificil :-P Como aqui estamos para aprender, os voy a
ensefiar las dos ;-D

A) Iniciarse al Iniciar GNOME:

Esta opcion es la mas sencilla de las dos, pero tiene el inconveniente de que se ejecuta solamente al iniciarse
GNOME, y no al iniciarse el ordenador. Para hacer esto debemos ir a Sistema-->Preferencias-->Sesiones. En la
pantalla que nos sale vamos a la pestafia “Programas al inicio”, y seguidamente hacemos clic en “Afadir”.
Ahora, como haciamos al crear un acceso directo, deberemos escribir el comando que queremos ejecutar(el
programa que vamos a ejecutar). Si no sabemos donde se encuentra, podemos hacer clic en “examinar” y
buscarlo. Como ejemplo, vamos a ejecutar una terminal al iniciarse el escritorio. En comando a ejecutar
ponemos gnome-terminal y el “orden” lo dejamos como esta por defecto, es decir, 50 (es aconsejable dejar casi
siempre este valor como el que da por defecto). Le damos a aceptar y tendria que quedarnos algo asi(ver
Imagen 15).

= Sesiones

. & oo | i
| Opciones de la sesidn | Sesion actual | Programas al inicio |

Brogramas al inicio adicionales: Le damos cerrar y ya tenemos listo nuestro programa al
[orden [comando | inicio. Si quieres, puedes probar a cerrar la sesién y volver
S0 gremeEiE a iniciarla para ver si ha funcionado o no.

F @Axuda | | x Cerrar .l Imagen 15
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B) Iniciarse al Iniciar el Sistema

Esta es la forma mas dificil, pero también la mejor y mas efectiva. También, esta forma va mas dirigida(sino
fundamentalmente) a los daemons o procesos que van “por debajo”. Estos procesos pueden ser un apache
(servidor web) o un gmail(servidor mail) por poner unos ejemplos. Es decir, fundamentalmente los servidores.

Al iniciarse el Sistema Operativo, este va ejecutando las aplicaciones por niveles. Hay niveles mas
importantes que otros, y son en estos niveles en los que se encuentran las primeras cosas que deben ser
puestas en funcionamiento. Para entenderlo mejor, imaginemoslo como un castillo de naipes, en el que la
primera fila es un nivel, la segunda otro, etc.. Sin la primera fila, no se podria construir la segunda fila, y sin la
segunda tampoco la tercera, y asi con todas las filas.

Pues bien, estas filas son llamadas en GNU/Linux “Runlevels”, y en estos runlevels se encuentran las
aplicaciones que se deben ejecutar al iniciarse el sistema. Los runlevels se encuentran en /etc/rc[level].d, es
decir, el runlevel 1 se encuentra en /etc/rc1.d, y asi hasta 6. En cada runlevel hay una serie de scripts, los scripts
siendo archivos que contienen unos comandos a ejecutar(en este caso, a ejecutar programas). Normalmente
algunos de esos scripts se encuentran en /etc/init.d antes de ser pasados a los directorios de los runlevels, y es
aqui donde nosotros crearemos nuestro script de inicio :-D

Introduzcamos(la terminal es vuestra amiga, no os olvidéis xDD) en una terminal sudo vi /etc/init.d/directorio.
Esto nos dara una pantalla donde poder introducir nuestro texto. En este ejemplo vamos a ejecutar un comando
que nos cree el directorio /Thome/prueba(obviamente, esto no tiene mucha utilidad, pero es perfecto como
ejemplo :-D).

Insertaremos este texto(recordad, hay que presionar la tecla
para salir de dicho modo):

“ Iu

para ponerse en modo introducir, y luego “esc”

#! /bin/bash
mkdir /home/[tu_usuario]/prueba

Hacemos “:wq” para guardar y vemos qué es lo que acabamos de hacer :-) Los scripts, como he dicho antes,
son archivos con comandos a ejecutar, y estos comandos son interpretados por la shell. Hay varias shells para
GNU/Linux, siendo “bash” la que hay por defecto. Con la primera linea lo que hacemos es “invocar” a bash para
que lea las siguientes lineas. En las siguientes lineas podemos poner los comandos a ejecutar, los cuales seran
leidos uno detras de otro(osease, en orden, no todos a la vez).

Ahora lo que haremos es utilizar la herramienta update-rc.d la cual afadira a los runlevels de manera
automatica los scripts. Simplemente pondremos sudo update-rc.d directorio defaults y este ya hara el trabajo
sucio :-D Si queréis, reiniciad el ordenador para comprobar que lo haya creado, y si lo ha creado, podéis
borrarlo. Ahora, para que cada vez que iniciemos el ordenador no nos cree el directorio, haremos sudo update-
rc.d -f directorio remove y una vez mas la herramienta hara el trabajo sucio por nosotros. Espero que con este
ejemplo tan vanal hayais comprendido el fin de esta utilidad, ya que puede serviros mas de una vez para cosas
mucho mas importantes(imagina todos los comandos que podrias ejecutar si fueras root ]:-D).

Bueno, hemos llegado al final de otro articulo. Ha sido mi intencién encontrar un equilibrio entre lo
complicado, y lo extremadamente facil :D. Espero que os haya resultado lo mas ameno posible,y si no ha sido el
caso, os invito a que me critiquéis en el Foro de Odiss, http://www.odiss.org/

También tenéis el foro para cualquier duda acerca de lo expuesto aqui, cualquiera :D
En la siguiente entrega empezaremos a usar nuestro Ubuntu en tareas cotidianas, como puede ser instalando
programas, navegando por Internet, creando documentos de texto, y algunas cosas mas. También haremos un
poquito de “Tunning” con nuestro ordenador, es un derecho que no esta reservado unicamente a los coches ;-D

Hasta Otral!

kurin (kurin@odiss.org) Administrador en www.odiss.or
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